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Vita VvV Trasporto di dati seriale

1 Trasporto di dati seriale

1.1 Configurazione della presa (presa a 9-poli)

Pin Segnale Descrizione
2 TxD Linea per trasmettere dati
3 RxD Linea per ricezione di dati
5 GND Segnale GND
7 CTS HW-Handshake
8 RTS HW-Handshake
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Trasporto di dati seriale

Software-Handshake

Hardware-Handshake

1.2 Collegamento RS 232

Stampante (spina DSUB 9)

TXD PIN 2
RXD PIN 3
GND PIN 5

Stampante (spina DSUB 9)

TXD PIN 2
RXD PIN 3
GND PIN 5

Stampante (spina DSUB 9)

TXD PIN 2
RXD PIN 3
GND PIN 5
CTSPIN7
RTS PIN 8

Stampante (spina DSUB 9)

TXD PIN 2
RXD PIN 3
GND PIN 5
CTSPIN7
RTS PIN 8

Vita V

PC (presa DSUB 25)

PIN 3 RXD
PIN 2 TXD
PIN 7 GND

PIN 4 RTS
PIN 5 CTS

PIN 6 DSR

PC (presa DSUB 9)

PIN 2 RXD
PIN 3 TXD
PIN 5 GND

PIN 7 RTS
PIN 8 CTS

PIN 6 DSR

PC (presa DSUB 25)

PIN 3 RXD
PIN 2 TXD
PIN 7 GND
PIN 4 RTS
PIN5 CTS

PC (presa DSUB 9)

PIN 2 RXD
PIN 3 TXD
PIN 5 GND
PIN 7 RTS
PIN 8 CTS

Manuale delle interfaccie
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Vita VvV Testo, codice e grafici

2 Testo, codice e grafici

2.1 Determinazione dellarotazione

Punto neutro della

testing di stampa
[+=0

Rotazions di 270 gradi

Posizione 3

Fosizione 2
= Rotazione o 180 grach

aL0IZEON BZUSS =
0 auoiTIzog

| SUOIZIE0d

1B 05 P SUSIZEI0Y

2.2 Determinazione del punto base

Il “punto base” & il punto di riferimento per l'indicazione della
posizione. Contemporaneamente il punto base € il punto intorno a cui
si ruotera 'oggetto selezionato.

Per stabilire il punto base nella maschera, i punti base sono numerati
da sinistra (1sopra) a destra (9 sotto). Il punto base standard si trova
sul lato sinistro (7 sotto). Questo punto base sara usato anche nel
caso in cui nella maschera non si dichiari un’altra posizione.
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Vita V

Esempi

Esempio

Formato di dati

3 Formato di dati

Il formato di dati & formato da 4 parti:
e Set di maschere e Grafici

e Testo e Comandi

Per un’etichetta (con numero d’etichette n) & necessario trasmettere i
dati seguenti:

e n-setdi maschere e n-setdigrafici (se necessario)

e n-setditesto e 1 -setdi comando

0 AVVISO!
Il set di comando si deve trasmettere sempre alla fine!

Ad ogni testo di un’etichetta, appartiene un SET DI MASCHERE e un
SET DI TESTO con il numero di campo identico.

Ad ogni codice di un’etichetta, appartiene un SET DI MASCHERA e
un SET DI TESTO con il numero di campo identico.

Ad ogni box o linea di un’etichetta appartiene solamente un SET DI
MASCHERA.

Ad ogni grafica di un’etichetta, appartiene (secondo la grandezza e
I'altezza) un o piu set di grafici. Per esempio: per una grafica con
I'altezza di 10 mm occorrono 80 set di grafici oppure i dati PCX
appartenente.

Etichetta con tre righe di testo: 3 Set di maschere
3 Set di testo
1 Set di comando

Etichetta con due righe di testo, 6 Set di maschere
un box e tre linee: 2 Set di testo
1 Set di comando

Per tutti i set di dati valgono seguenti istruzioni:
Ogni set di dati inizia con:
SOH = Awvio della trasmissione di dati —» HEX-Format 01

Ogni set di dati finisce con:
ETB = Fine della trasmissione di dati - HEX-Format 17

Alternativamente é possibile regolare il carattere iniziale SOH su 5E
HEX e il carattere finale ETB su 5FHEX . Questa regolazione é utile,
nel caso che il sistema (per esempio UNIX) non & capace di
trasmettere caratteri di comando.

Tutti gli altri set di dati — Formato ASCII saranno trasmessi come
caratteri esadezimali.

A = Identificazione del set di carattere — Trasmissione: 41Hex

n = Numero del campo '01' - Trasmissione: 30nex, 31Hex

08.23
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Formato di dati

Coordinata-x

Coordinata-y

Vita V

3.1 Spiegazione

Misura da destra in mm
Per una riga, si misura dal punto d’origine della testina di stampa fino
all’ultimo punto (sotto - Datumpoint) sul lato sinistra.

Misura da sopra in mm
Si misura dall’inizio di un’etichetta fino all’ultimo punto (sotto —
Datumpoint) sul lato sinistra, di una riga.

Bitmap fonts
(non proporzionali)

Bitmap fonts
(proporzionali)

Fonts vettoriali
(proporzionali)

01 =Font 01 0,8x 1,1 mm 127 caratteri
02 = Font 02 1,2x 1,7 mm 255 caratteri
03 =Font 03 1,8 x 2,6 mm 255 caratteri
04 = Font 04 4,0x 5,6 mm 127 caratteri
05 = Font 05 1,8 x 3,2 mm 255 caratteri
(lettere discendenti)
06 = Font 06 1,5x2,9 mm 127 caratteri
07 = Font 07 1,2x2,2mm 255 caratteri
(lettere discendenti)
21 =Font 21 (1,0; 13) 255 caratteri
22 = Font 22 (1,8; 21) 255 caratteri
23 = Font 23 (2,6; 31) 255 caratteri
24 = Font 24 (5,6; 67) 255 caratteri
28 = Font 28 (4,0; 48) 255 caratteri
29 = Font 29 (0,8; 9) 255 caratteri

ﬁ AVVISO!
Per ottenere la massima qualita di stampa, € necessario usare il
set di caratteri piu grande possibile.

Per usare la scrittura proporzionale, s’inserisce l'altezza e la
larghezza della scrittura in mm.

Fonts vettoriali

(autoscale)

Questi valori si riferiscono alla prima lettera. Per i caratteri seguenti, i
valori si modificano proporzionali.

Nel caso che si stampa un testo con Autoscale, l'altezza e la
larghezza saranno indicate in mm.

L’altezza della scrittura si riferisce a tutte le lettere maiuscole.
L’altezza di scrittura si modifica proporzionale, per le lettere minuscole
e i caratteri discendenti. Come larghezza, si deve inserire la larghezza
di tutto il campo.

Inserendo il testo, la larghezza dei caratteri si modifica
automaticamente. Significa che il testo si adegua al campo.

10
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Spiegazione

Struttura maschera

Formato di dati ‘

3.2 Definizione attributi di campo / caratteristiche del
campo (opzione)

In supplemento alla frase di maschera 'AM[] ..." & stata creata la
possibilita di definire altre caratteristiche di campo. Per ottenere una
grande flessibilita, abbiamo assegnato nomi propri per ogni
caratteristica di campo. Cosi pud essere scelto liberamente 'ordine e
il numero delle caratteristiche dei campi. Se necessario, sara inviato
la frase di maschera 'AC[ ] in supplemento alla frase 'AM[]'.

(SOH)AC] Jatl=valore;at2= valore;...(ETB)

Attribut (at): Descrizione
ITF 14 (vedi pagina 20)
BT Tipo barra di supporto
BW Larghezza della barra di supporto
Qz Zona di riposo in 1/100 mm
Nome del campo (vedi pagina 12)
NAME Definizione del nome del campo
Numero del campo (vedi pagina 16)
FN Numero di campo a definizione libera

Questo elenco viene aggiornato regolarmente. Vi pregiamo di
richiedere la versione attuale.

08.23
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Formato di dati Vita V

3.3 Nomi dei campi

Applicazione Se stampanti per etichette vengono collegate a sistemi EDP o a

(specifica del cliente) comandi macchina molto spesso vi e I'esigenza che dati variabili
vadano inseriti in un layout esistente. Questi contenuti di dati
provengono dell'EDP superiore (banca dati) o da un comando
macchina (ad es. PLC, bilancia, sistema ERP, ecc.). Di principio &
sempre stato possibile integrare dati variabili in un layout "caricato"
(maschera), I'accesso a determinati campi avveniva fino ad ora
tramite l'indice del campo, vale a dire di un numero progressivo.
Questo indice viene creato da Labelstar e puo a sua volta mutare in
presenza di cambiamenti di layout, per cui I'assegnazione dei dati
rispetto allEDP/comando non €& piu quella giusta.

Esempio r Dati di stampa

Feld 1 /I TEXT (1/200 mm)
(SOH)AM[1]2405;803;0;1;2;4;1;1;0(ETB)
(SOH)BM[1]Feld 1(ETB)

/I TEXT (1/200 mm)
(SOH)AM[2]421;856;0;1;2;4;1;1;0(ETB)
(SOH)BM[2]Feld 2(ETB)

/[ LINES: 2

Feld 2

| dati di stampa contengono le definizioni per entrambi i campi di
testo. L'indice del campo si trova ogni volta nelle '[ ]' del set della
maschera e/o del testo.

Se ora il campo di testo "Feld 1" sull'etichetta viene cancellato e
quindi ricreato, il campo riceve un nuovo indice, in questo caso 2'. Il
campo di testo "Feld 2" riceve l'indice '1'. Per cui un'assegnazione
mediante l'indice del campo senza una rielaborazione manuale dei
dati del layout & possibile solo parzialmente.
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Vita V

Spiegazione

Design di etichette con
Labelstar Office

Formato di dati

In alternativa all'indice del campo I'assegnazione puo aver luogo
anche mediante il nome del campo. Una modifica dell'indice del
campo non ha pertanto piu alcuna influenza e un layout modificato
continua a essere riempito senza adeguamenti sui punti corretti con
dati variabili del'EDP/comando.

| dati di stampa vengono integrati da Labelstar Office della seguente
riga:

(SOH)AC[1JNAME="Nomi dei campi" (ETB)

Il contenuto del campo definito tramite il set di testo pud essere
modificato dall'EDP/comando con il seguente comando:

(SOH)BV[Nomi dei campi]Feld 2(ETB)

Si ottiene in tal modo la seguente procedura standard per il
collegamento ad un comando o EDP superiore.

I nomi del campo vengono trasmessi automaticamente mediante
Labelstar Office.

1]

» Properties

4 Appearance

I Font Helvetica Bold, 4
Inverted [ Ne
Line spacing 0.00 mm
Text alignment Left
Text color - Black
More Settings...
4 Behavior
Locked [] No
Log [] Ne
Printable Yes
Word wrap [] Ne
4 Data
Status Ok
Text externally filled
Text Editor...
Additional Commands...
4 General
Name Field1 D E—
4 layout Il nome del campo desiderato
Base point Top left (Field_l) \viene riportatc_) nelle
proprieta del campo di testo
08.23 Manuale delle interfaccie 13



Formato di dati Vita V

Nei campi di testo deve essere usato un carattere interno alla stampa.
| caratteri interni alla stampa sono designati da un simbolo di stampa
nella lista di selezione.

#» Properties - Font X
4 AWQIIHKE
Font: Font style: Size:
Font Helvetica Bold, 4
Regular 4
Inverted O No Q
. 2o cica Bod - T D -
Line spacing 000 mm & Helvetica Roman Italic 6
Text alignment Left T High Tower Text 7
Text color | S " Hobo Std 8
More Settings. % HoloLens MDL2 Assets 9
Mote Settings.. T Impact 10
A LZETT % Informal Roman n
Locked [ Ne B InkFree v 12 v
Log ONo Effects Preview
Printable Yes
Word wrap O No
AaBbYyZz
4 Data
Status oK
Tet externally filled

Text Editor.. Show printer fonts only oK Cancel

Esportazione in un file di stampa e salvataggio del layout
nel comando esterno

Quando il design e ultimato, I'etichetta viene esportata in un file di
stampa. In Labelstar Office viene impiegata in aggiunta la funzione
Crea file — esportazione — modello stampa.

Label - Labelstar Office Label Designer

Export Create Print Template

O Creates 2 printer code template file
© Label content can be saved in a separate data file

E2| Save Label Preview

il saveLayouton Memory Card

£] Create SAPscriptITF File

Create

Create Print Template

Export Print Template X

Output (Layout)

Filename: ()  D:\labels\Labell.pm

#| Create separate data file

Filename: ()  D:\Labels\Label1Data.prn
Options

#| Overwrite existing files
Open exported files

oK Cancel
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Vita V

Formato di dati

L'opzione Crea file dati separato deve essere selezionata, altrimenti
la riga (SOH)FBC---r-------- (ETB) é contenuta nel file di stampa che
awvierebbe immediatamente una procedura di stampa.

Se viene avviata una tale procedura questo file di stampa (definizione
di layout / maschera) viene trasferito dal comando/EDP dapprima alla
stampante.

Salvataggio del layout sulla memory card della stampante

In alternativa a 'Export in un file di stampa' il layout dell'etichetta viene
salvata sulla memory card della stampante. A tale scopo puo essere
impiegato il tool della memory card di Labelstar Office.

*| @ R ‘ € -0 | &~ Label1 - Labelstar Office Label Designer
File Home Insert
£ EE", (o] :’] #, Upload File .‘1
&3 T | b
#, Download File )
Change Print Open Log PDF Image SAPscript Print Save File
Order Folder ITF Template Layout Manager
5 i £ Save Layout
ctions in; » xport
e e Save label layout on —
Barcodes « 1 2 3 4 s g Memory Card. n

M- 1N Rarcndec

Il layout deve essere poi richiamato dal comando/EDP prima di
riempire dei campi variabili.

A tale scopo viene impiegato il seguente set parametri:
(SOH)FMA---rfilename(ETB)

Il nome del file viene stabilito al momento del salvataggio e contiene
se necessario anche un'indicazione del percorso.
Esempio: "A:\Standard\etil".

08.23
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Formato di dati

Esempio

Esempio

Vita V

Riempimento dei campi variabili tramite il comando/EDP

Il comando superiore puo selezionare i campi variabili mediante il loro
nomi e stabilire i contenuti. Di seguito viene di nuovo avviato I'ordine
di stampa.

(SOH)FMB---rfilename(ETB) Caricamento del layout
da MC

(SOH)BVJ[ArtBez]viti di legno(ETB) Riempimento del campo
"ArtBez" con "viti di legno"

(SOH)BV[ArtNr]123456789(ETB) Riempimento del campo
"ArtNr" don "132456789"

(SOH)FBC---r-------- (ETB) Awvio della procedura di
stampa

3.4 Selezione del campo mediante un numero del
campo a definizione libera

L’attributo descritto di seguito permette di assegnare ad un campo un
numero di campo a definizione libera. Tale numero di campo non
deve essere univoco, cio significa che diversi campi possono avere lo
stesso numero di campo. In questo modo € possibile assegnare a
diversi campi lo stesso contenuto campo.

A tal fine viene definito I'attributo identificatore seguente:

Attributo: FN
Descrizione: Numero di campo a definizione libera

Dopo I'attribuzione con il set di maschera AC del numero di campo,
(SOH) AC[n] FN=nr (ETB)

n = Indice di campo
nr = Numero di campo a definizione libera

e possibile accedere al campo od ai campi con il nuovo set di
testo BF:

(SOH) BF [nr] text (ETB)

nr = Numero di campo
text = Contenuto campo

// Numero di campo attribuito per il campo 1 e il
campo 2
(SOH)AM[1]11000;2500;0;4;2;7;400,;400;0(ETB)
(SOH)AC[1]FN=100 (ETB)
(SOH)AM[2]2000;2500;0;30;2;4000;9;3;0;1(ETB)

(SOH) AC[2] FN=100 (ETB)

// Accesso al campo 1 e al campo 2 mediante il
numero di campo
(SOH)BF[100]1234567890 (ETB)

16
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Vita V

Set di maschere

4 Set di maschere

4.1 Testo

AMI[n]y;x;p;a;d;z;dy;dx;Ip;dp

Identificatore per set di maschere

Identificatore per la versione del protocollo

Numero del campo

Posizione Y in 1/100 mm

SIEIEES

Posizione X in 1/100 mm

Identificatore per il campo fantasma
0 = Stampa
1 = Senza stampa

©

Identificatore per il tipo di campo
1 = Font bitmap
2 = Font bitmap inverso
a 4 = Font vettoriale
5 = Font vettoriale autoscale
6 = Font vettoriale inverso
7 = Font vettoriale autoscale inverso

Rotazione
d 0=0° 2=180°
1=90° 3=270°

01=FONTO01 0,8x1,1mm
02=FONTO02 1,2x1,7mm
03=FONTO03 1,8x2,6mm
04=FONT04 4,0x5,6 mm
05=FONT 05 1,8 x 3,2 mm - carat. discendenti
07 =FONT 07 1,2 x 2,2 mm - carat. discendenti

Set di caratteri per fonts bitmap non proporzionali (1+2)

127 caratteri
255 caratteri
255 caratteri
127 caratteri
255 caratteri
255 caratteri

Set di caratteri per fonts bitmap proporzionali (1+2)
21=FONT 21 1,0 mm; 13 Pixel
22 =FONT 22 1,8 mm; 21 Pixel
23=FONT 23 2,6 mm; 31 Pixel
24 =FONT 24 5,6 mm; 67 Pixel
28 =FONT 28 4,0 mm; 48 Pixel
29 =FONT 29 0,8 mm; 9 Pixel

255 caratteri
255 caratteri
255 caratteri
255 caratteri
255 caratteri
255 caratteri

Set di caratteri per fonts vettoriali (4-7)
z 01 = Helvetica Bold

02 = Helvetica Bold corsivo
03 = Helvetica Roman

04 = Helvetica Roman corsivo
05 = Swiss Light

06 = Swiss Light corsivo

07 = Baskerville

08 = Baskerville corsivo

09 = Brush Script

10 = Brush Script corsivo

11 = Monospace

12 = Monospace corsivo

17 = OCR-A
18 = OCR-A corsivo
19 = OCR-B

20 = OCR-B corsivo

08.23
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Set di maschere

Vita V

dy

Dilatazione in direzione Y
Fonts bitmap (fattore 0...9)
Fonts vettoriali (grandezza del carattere in 1/100 mm)
Fonts vettoriali autoscale (altezza del campo)

dx

Dilatazione in direzione X
Fonts bitmap (fattore 0...9)
Fonts vettoriali (grandezza del carattere in 1/100 mm)
Fonts vettoriali autoscale (larghezza del campo)

Ip

Distanza dei caratteri in 1/100 mm

dp

Punto base
1 = sopra sinistra
2 = centro sopra
3 = destra sopra
4 = sinistra centrato
5 = centro centrato
6 = centrato destra
7 = sotto sinistra (default)
8 = centro sotto
9 = sotto destra
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Vita V

Set di maschere

4.2 Codici abarre unidimensionale

AM[n]y;x;p;a;d;h;v1,v2;pz;z;,dp

A Identificatore per il set di maschere
M | Identificatore della versione del protocollo
n Numero del campo
y Posizione Y in 1/100 mm
X Posizione X in 1/100 mm
Identificatore per il campo fantasma
P 0 = Stampa 1 = Senza stampa
Identificatore per il tipo di campo
30 = Code 39
31 = Code 2/5 interleaved
32=EANS8
33 =EAN 13
34=UPCA
35=UPCE
36 = CODABAR
37 = Code 128
38 = EAN ADD ON
39 =GS1-128
a 40 = Code 93
41 =PZN 7
42 = 2/5 Industrie
43 = Leitcode
44 = |dentcode
46 = Code 39 extended
47 = Code 128 A
48 = Code 128 B
49 = Pharmacode
60 = PZN 8
62 = USPS Intelligent Malil
63 = POSTNET
Rotazione
0= ©0°
d 1= 90°
2=180°
3=270°
h Altezza del simbolo in 1/100 mm
vl |Rapporto 1; larghezza del modulo ‘LARGO’
v2 | Rapporto 2; larghezza del modulo 'STRETTOQ' / cifra SC
Calcolo della cifra di controllo
0 = non calcola la cifra di controllo
pz 1 = calcolo della cifra di controllo
4 = inverso - non calcola la cifra di controllo
5 = inverso - calcolo della cifra di controllo
Riga di scrittura limpida
z 0 = senza riga di scrittura limpida
1 = con riga di scrittura limpida
dp | Punto base
1 = sopra sinistra 2 =centrosopra 3 = destra sopra
4 = sinistra centrato 5 = centro centrato 6 = centrato destra

7 = sotto sinistra (default) 8 = centro sotto 9 = sotto destra

08.23
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Set di maschere

Esempio

Vita V

4.3 Codici abarreITF

AM[n]y;x;p;a;d;h;v1,v2;pz;z;dp

Identificatore per il set di maschere

Identificatore della versione del protocollo

Numero del campo

Posizione Y in 1/100 mm

S SIEIEES

Posizione X in 1/100 mm

Identificatore per il campo fantasma
0 = Stampa 1 = Senza stampa

©

Identificatore per il tipo di campo
56 = ITF 14

Rotazione
0=0° 1=90° 2=180° 3=270°

h Altezza del simbolo in 1/100 mm

vl | Rapporto 1; larghezza del modulo ‘LARGO’

v2 | Rapporto 2; larghezza del modulo 'STRETTO' / cifra SC

Calcolo della cifra di controllo

0 = non calcola la cifra di controllo

pz 1 = calcolo della cifra di controllo

4 = inverso - non calcola la cifra di controllo
5 = inverso - calcolo della cifra di controllo

Riga di scrittura limpida
z 0 = senza riga di scrittura limpida
1 = con riga di scrittura limpida

dp | Punto base

1 = sopra sinistra 2 = centro sopra 3 = destra sopra

4 = sinistra centrato 5 = centro centrato 6 = centrato destra
7 = sotto sinistra (default) 8 = centro sotto 9 = sotto destra

Per poter stampare le barre di supporto ITF 14, & necessario regolare
caratteristiche supplementari per il codice 2/5:

Elenco delle caratteristiche:

Denominazione | Descrizione

BT Tipo di barre di supporto (bearer bar type)
0 = nessun barra di supporto

1 = alto/basso

2 = rettangolo

BW Larghezza delle barre di supporto (bearer bar width)
in 1/100 mm

QZz Zona di riposo (quiet zone) in 1/200 mm

// BARCODE (1/100 mm)
(SOH)AM[1]14498;7076;0;31;2;3000;12;4;0;1;3(ETB)
(SOH)AC[1]BT=2;BW=150,;QZ=600 (ETB)
(SOH)BM[1]1234567890123 (ETB)

12340678301236
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Vita V

4.4 PDF417

Set di maschere

AM[n]y;x;p:a;d;s;rw;rh;ec;z;dp;c;r

Identificatore per il set di maschere

Identificatore della versione del protocollo

Numero del campo

Posizione Y in 1/100 mm

Posizione X in 1/100 mm

o|x|<|5|=z|>

Identificatore del campo fantasma
0 = Stampa
1 = Senza stampa

Identificatore del tipo di campo
50 = PDF417

Rotazione
0= 0°
1= 90°
2 =180°
3=270°

Grandezza del simbolo

rw

Rapporto larghezza

rh

Rapporto altezza

ec

Error Correction Level

0-ECC Level=0
1-ECC Level=2

2 - ECC Level =6
3-ECC Level =14
4 - ECC Level =30
5 - ECC Level =62
6 - ECC Level = 126
7 - ECC Level = 254
8 - ECC Level =510

Stile
0 = Standard
1 = Truncated
2 = Naked
3 = Bare

dp

Punto base

1 = sopra sinistra

2 = centro sopra

3 = destra sopra

4 = sinistra centrato

5 = centro centrato

6 = centrato destra

7 = sotto sinistra (default)
8 = centro sotto

9 = sotto destra

Numero delle colonne
0 = automatico, 1-30

Numero di righe
0 = automatico, 3-90

08.23
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Vita V

4.5 MAXICODE

AM[n]y;x;p;a;d;0;sn;ns;m;0;dp

Identificatore per il set di maschere

Identificatore della versione del protocollo

Numero del campo

Posizione Y in 1/100 mm

Posizione X in 1/100 mm

o|x|<|5|=z|>

Identificatore del campo fantasma
0 = Stampa
1 = Senza stampa

Identificatore del tipo di campo
51 = MAXICODE

Rotazione
0= 0°
1= 90°
2 =180°
3 =270°

Dummy

sn

Numero del simbolo

ns

Quantita dei simboli

Mode
2 = Dati del corriere (US Carrier)
3 = Dati del corriere (International Carrier)
4 = Messaggio standard

Dummy

Punto base

1 = sopra sinistra

2 = centro sopra

3 = destra sopra

4 = sinistra centrato

5 = centro centrato

6 = centrato destra

7 = sotto sinistra (default)
8 = centro sotto

9 = sotto destra
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Vita V Set di maschere
4.6 DataMatrix
AM[n]y;x;p;a;d;s;aw;ah;ec;f;dp
A Identificatore per il set di maschere
M Identificatore della versione di protocollo
n Numero del campo
y Posizione Y in 1/100 mm
X Posizione X in 1/100 mm
p Identificatore per il campo fantasma
0 = Stampa
1 = Senza stampa
a Identificatore per il tipo di campo
52 = DataMatrix
Rotazione
0= 0°
d 1= 90°
2=180°
3=270°
S Grandezza del simbolo in 1/100 mm
aw Rapporto larghezza
ah Rapporto altezza
ec Error Correction
0-ECCType=0 ECC Level =0 Overhead =0 %
1-ECCType=2* ECCLevel=40 Overhead =33 %
2-ECC Type=3 ECC Level=50 Overhead =25 %
3-ECCType=6 ECC Level=80 Overhead =33 %
4-ECC Type=8 ECC Level =100 Overhead =50 %
5-ECC Type =9* ECC Level =110 Overhead =75%
6 - ECC Type = 10* ECC Level =120 Overhead =50 %
7 - ECC Type = 11* ECC Level =130 Overhead =67 %
8-ECCType=12 ECC Level=140 Overhead=75%
9-ECCType=26 ECC Level=200 Overhead=0%
f Formato ID dei dati
0 - Format ID = 11 (dati numerici, 2000 caratteri)*
1 - Format ID = 1 (dati numerici, 500 caratteri)
2 - Format ID = 2 (dati alfabetici, 500 caratteri)
3 - Format ID = 3 (dati alfabetici + puntazioni, 500 caratteri)
4 - Format ID = 4 (dati alfanumerici, 500 caratteri)
5 - Format ID = 5 (7 bits, 500 caratteri)
6 - Format ID = 6 (8 bits, 500 caratteri)
7 - Format ID = 7 (preprogrammati, 500 caratteri)*
8 - Format ID = 12 (dati alfabetici, 2000 caratteri)
9 - Format ID = 14 (dati alfanumerici, 2000 caratteri)
dp Punto base
1 = sopra sinistra
2 = centro sopra
3 = destra sopra
4 = sinistra centrato
5 = centro centrato
6 = centrato destra
7 = sotto sinistra (default)
8 = centro sotto
9 = sotto destra
* non sostenuti dalla stampane
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Vita V

GS1 DataMatrix

AM[nly;x;p;a;d;s;aw;ah;ec;f;dp

Identificatore per il set di maschere

Identificatore della versione di protocollo

Numero del campo

Posizione Y in 1/100 mm

Posizione X in 1/100 mm

o|x|<|s|=z|>

Identificatore per il campo fantasma
0 = Stampa
1 = Senza stampa

Identificatore per il tipo di campo
59 = GS1 DataMatrix

Rotazione
0= 0°
1= 90°
2 =180°
3=270°

Grandezza del simbolo in 1/100 mm

aw

Rapporto larghezza

ah

Rapporto altezza

ec

Error Correction

0-ECCType=0 ECC Level =0 Overhead =0 %

1-ECCType=2* ECCLevel=40 Overhead =33 %
2-ECCType=3 ECC Level=50 Overhead =25 %
3-ECCType=6 ECC Level=80 Overhead =33 %
4 -ECC Type =8 ECC Level =100 Overhead =50 %
5-ECC Type =9* ECC Level =110 Overhead =75 %
6 - ECC Type = 10* ECC Level =120 Overhead =50 %
7 - ECC Type = 11* ECC Level =130 Overhead =67 %
8-ECCType=12 ECC Level =140 Overhead=75%
9-ECCType=26 ECC Level =200 Overhead=0%

Formato ID dei dati

0 - Format ID = 11 (dati numerici, 2000 caratteri)*

1 - Format ID = 1 (dati numerici, 500 caratteri)

2 - Format ID = 2 (dati alfabetici, 500 caratteri)

3 - Format ID = 3 (dati alfabetici + puntazioni, 500 caratteri)
4 - Format ID = 4 (dati alfanumerici, 500 caratteri)

5 - Format ID = 5 (7 bits, 500 caratteri)

6 - Format ID = 6 (8 bits, 500 caratteri)

7 - Format ID = 7 (preprogrammati, 500 caratteri)*

8 - Format ID = 12 (dati alfabetici, 2000 caratteri)

9 - Format ID = 14 (dati alfanumerici, 2000 caratteri)

dp

Punto base

1 = sopra sinistra 6 = centrato destra

2 = centro sopra 7 = sotto sinistra (default)
3 = destra sopra 8 = centro sotto

4 = sinistra centrato 9 = sotto destra

5 = centro centrato

* non sostenuti dalla stampane
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4.8 CODABLOCK F

AM[n]y;x;p;a;d;h;nc;nl;m;s;dp

Identificatore per il set di maschere

Identificatore per la versione del protocollo

Numero del campo

Posizione Y in 1/100 mm

Posizione X in 1/100 mm

o|x|<|5|=z|>

Identificatore per il campo fantasma
0 = Stampa
1 = Senza stampa

a Identificatore per il tipo di campo
53 = CODABLOCK F

Rotazione
0= 0°
d 1= 90°
2=180°
3 =270°

h Altezza di una riga nel simbolo

nc Numero dei caratteri/righe

nl Numero di righe

m Mode

s Grandezza del modulo

dp Punto base

1 = sopra sinistra

2 = centro sopra

3 = destra sopra

4 = sinistra centrato

5 = centro centrato

6 = centrato destra

7 = sotto sinistra (default)
8 = centro sotto

9 = sotto destra

08.23 Manuale delle interfaccie 25



Set di maschere

Vita V

4.9 GS1 DataBar (RSS Code)

AM[n]y;x;p;a;d;s;m;k;t;0;dp

A Identificatore per il set di maschere
M Identificatore della versione del protocollo
n Numero del campo
y Posizione Y in 1/100 mm
X Posizione X in 1/100 mm
p Identificatore del campo fantasma
0 = Stampa
1 = Senza stampa
a Identificatore del tipo di campo
54 = GS1 DataBar (RSS)
Rotazione
0= ©0°
d 1= 90°
2=180°
3=270°
S Quantita dei segmenti per riga [2...22]
m Larghezza del modulo [1 ... 12]
k Corregere lo spazio [0,1,2]
t Tipo del simbolo
1 = GS1 DataBar Omnidirectional (RSS-14)
2 = GS1 DataBar Truncated (RSS-14 Truncated)
3 = GS1 DataBar Stacked (RSS-14 Stacked)
4 = GS1 DataBar Stacked Omnidirectional (RSS-14
Stacked Omnidirectional)
5 = GS1 DataBar Limited (RSS Limited)
6 = GS1 DataBar Expanded (RSS Expanded)
0 Non utilizzato
dp Punto base

1 = sopra sinistra

2 = centro sopra

3 = sopra destra

4 = centro sinistra

5 = centro centrato

6 = centro destra

7 = sotto sinistra (standard)
8 = centro sotto

9 = sotto destra

26

Manuale delle interfaccie 08.23




Vita V

Set di maschere

4.10 Codice QR

AM[n]y;x;p;a;d;mo;cs;ms;cw;ec;dp

Identificazione del set di maschera

Identificazione versione protocollo

Numero del campo

Posizione Y in 1/100 mm

Posizione X in 1/100 mm

o|x|<|s|=z|>

Identificazione campo fantasma
0 = Stampa
1 = Senza stampa

a Identificazione tipo di campo
57 = Codice QR

Rotazione
0= 0°
d 1= 90°
2=180°
3=270°

mo Modello del codice

1 = Modello del codice 1
2 = Modello del codice 2

Cs Set di caratteri
N = Numerico
A = Alfanumerico

B = 8-bit Byte
K = Kanji
ms Masking
-1 = Auto
0-7 = Mask x
8 = No Masking

cw Larghezza della riga in 1/100 mm per ogni modulo
Campo di valori: 0-800

ec Correzione errori (Capacita di ricostruzione)

L=7%
M =15 %
Q=25%
H=30%

dp Punto base

1 = sopra sinistra

2 = centro sopra

3 = destra sopra

4 = sinistra centrato

5 = centro centrato

6 = centrato destra

7 = sotto sinistra (default)
8 = centro sotto

9 = sotto destra
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4.11 Codice Aztec

Vita V

AM[n]y;x;p;a;d;h;f;ec;m;0;dp

A Identificazione del set di maschera
M Identificazione versione protocollo
n Numero del campo
y Posizione Y in 1/100 mm
X Posizione X in 1/100 mm
p Identificazione campo fantasma
0 = Stampa
1 = Senza stampa
a Identificazione tipo di campo
61 = Codice Aztec
Rotazione
0= ©0°
d 1= 90°
2 =180°
3=270°
h Grandezza del simbolo in 1/100 mm (max 1 cm)
f Formato
0 = Auto 19 = C79xC79
1 = C15xC15 Compatto 20 = C83xC83
2 =C19xC19 Compatto = 21 = C87xC87
3 = C23xC23 Compatto 22 = C91xC91
4 = C27xC27 Compatto 23 = C95xC95
5=C19xC19 24 = C101xC101
6 = C23xC23 25 = C105xC105
7 = C27xC27 26 = C109xC109
8 = C31xC31 27 = C113xC113
9 = C37xC37 28 = C117xC117
10 = C41xC41 29 = C121xC121
11 = C45xC45 30 = C125xC125
12 = C49xC49 31 =C131xC131
13 = C53xC53 32 = C135xC135
14 = C57xC57 33 =C139xC139
15 = C61xC61 34 = C143xC143
16 = C67xC67 35 = C147xC147
17 = C71xC71 36 = C151xC151
18 = C75xC75
ec Correzione errori (solo al formato = 0)
0 = Standard
1=10%
2=23%
3=36%
4=50%
m Modo
0 = Dati 2 = Unicode (8 Bit ASCII)
1 = Runes (cifras 0-255) 3 = GS1 (non disponibili)
0 Dummy
dp Punto base

6 = centrato destra

7 = sotto sinistra (default)
8 = centro sotto

9 = sotto destra

1 = sopra sinistra

2 = centro sopra

3 = destra sopra

4 = sinistra centrato
5 = centro centrato
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Set di maschere

4.12 Rettangolo

AM[nly;x;p;a;h;b;s;m;dp

A Identificatore per il set di maschere
M Identificatore della versione del protocollo
n Numero del campo
y Posizione Y in 1/100 mm
X Posizione X in 1/100 mm
Identificatore del campo fantasma
P 0 = Stampa
1 = Senza stampa
a Identificatore del tipo di campo
10 = Rettangolo
h Altezza del rettangolo in 1/100 mm
b Larghezza del rettangolo in 1/100 mm
s Larghezza delle strisce in 1/100 mm
m Tipo delle strisce; di una cifra
dp Punto base
1 sopra sinistra 6 = centro destra
2 = sopra sinistra 7 = sotto sinistra (standard)
3 = sopra destra 8 = centro sotto
4 = centro sinistra 9 = sotto destra
5 = centro centrato
4.13 Linea
AM[nly;x;p;a;d;l;s;m;dp
A Identificatore per il set di maschere
M Identificatore della versione del protocollo
n Numero del campo
y Posizione Y in 1/100 mm
X Posizione X in 1/200 mm

Identificatore del campo fantasma
p 0 = Stampa
1 = Senza stampa

Identificatore per il tipo di campo
11 = Linea

Rotazione
d 0 = orizzontale
1 = verticale

I Lunghezza in 1/100 mm

S Larghezza delle strisce in 1/100 mm

m Tipo delle strisce; di una cifra

dp Punto base
1 = sopra sinistra 6 = centro destra

3 = sopra destra 8 = centro sotto
4 = centro sinistra 9 = sotto destra
5 = centro centrato

2 = centro sopra 7 = sotto sinistra (standard)
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Set di maschere

4.14 Grafica interna

Vita V

AM[nly;x;p;a;d;dy;dx;dp

Identificatore del set di maschere

Identificatore della versione del protocollo

Numero del campo

Posizione Y in 1/100 mm

Posizione X in /100 mm

o|x|<|>|=|>

Identificatore del campo fantasma

0 = Stampa
1 = Senza stampa

Identificatore del tipo di campo
3 = Grafica interna

Rotazione
0= 0°
1= 90°
2=180°
3=270°

dy

Dilatazione in direzione Y

dx

Dilatazione in direzione X

dp

Punto base

1 = sopra sinistra

2 = centro sopra

3 = destra sopra

4 = sinistra centrato

5 = centro centrato

6 = centrato destra

7 = sotto sinistra (default)
8 = centro sotto

9 = sotto destra
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Set di testo

5 Set di testo
BM[n]text
B Identificatore per il set di testo
M Identificatore per la versione estesa 'M'
n Numero del campo
text | Contenuto di dati, testo
BV[n]text
B Identificatore per il set di testo
\Y; Identificatore per la selezione dal nome di campo
n Nome di campo
text | Contenuto di dati, testo
BF[n]text
B Identificatore per il set di testo
F Identificatore per la selezione mediante un numero a
n Numero del campo
text | Contenuto di dati, testo

08.23
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Set di testo

Set di maschere

Set di testo

Set di testo con
definizione delle
variabili

Etichetta d’esempio

5.1 Esempi

Vita V

Setdimaschera [SOH]AM[1]2000:4000;0:1,0:2: 1 1,0[ETE]
—

Murmero del campo
Fosizione ¥ 20 mm
Paosizione X 40 mm

Senza campo fantasma
Bitmap Faont

Posizione 0

Fant 2

Dilatazione in direzionea v 1

Dilatazione in direzione =1

Senza Pixel wuoti

et ditesti [SCOH]BM[1] Questo testo & una prova [ETE]

Mumero del campo 1 —

Testo "Questo testo & una prova”

[SOH]BM[125]=CN(0,0,3,1,1)000[ETB]

Dati ASCII

Spiegazioni

®AM[1]3600;4600;0;33;0;1500;0;4;1;1®@ “r *r

Set di maschere per
codici a barre

®BM[1]444444444444® R

Set di testo
appartenente

®AM[2]600;4700;0;4,0;1;300;200;24® Cr ‘¢

®AM[3]600;3100;0;4,0;1;400;300;24® Cr ¢

®AM[4]1100:4700;0;4:0:1:400:300:24® Cr '

®AM[5]1800;4700;0;4,0;1,300;200;24® “r “¢

®AM[6]1900;3700;0;4,0;1,600;400;24® “r "¢

Cinque sets di
maschere - Font
vettoriale / scrittura
proporzionale

®BM[2]Art.Nr. ® °r ‘¢

®BM[3]444449 = '

®BMI[4]Artikelbezeichnung® °r ‘¢

®BM[5]EUR® Sk ¢

®BM[6]99,-- @ “r‘F

Cinque sets di testi
appartenenti

®FBAO0O0ro6000000&
®FBBAO0r00001000&®
®FBC000r00000000®

graphic data nel formato PCX
SOH (1hex bzw 5Ehex)

ETB (17hex bzw. 5Fhex)
CarrigeReturn (ODnex)
LineFeed (OAnex)

"'"_:UO@ ® :tt

Numero di righe
Numero di pezzi
Awvio
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6 Setdigrafica

6.1 Formato generale per grafici

Questo formato per grafici & sostenuto da tutte le nostre stampanti.
Per trasmettere grafici occorrono 8-Bit.

'SOH|D|p|/p|p|pllb/ib|b|b/blblgb........c............ |ETB|
min. max.
D = | Identificatore per il set grafico
p = | Riga dei pixel - da sopra ‘0000 '1900'
Ib = | 1. Byte da sinistra ‘000’ 100
b = [ Numero dei Bytes 1 100
gb = | Bytes grafici

Bytes grafici:

Un Byte grafico ha le misure 0,083 x 0,083 mm

6.2 Grafici nel formato PCX

Trasmettendo i dati grafici, nel formato PCX, i dati del PCX saranno
comprimiti. Qui viene usato il RLE che riduce i dati grafici per circa 30
%. Significa che stampando con circa 300 dpi, il tempo di
trasmissione si riduce a meta.

Per ricevere dati nel formato PCX & necessario cambiare il protocollo.
Si deve definire seguente frase di comando:

'SOH|A[X[n|n|nlylylylyly|y|x[x[x|x[x|x/m|dp|ETB|

Index per 'amministrazione interna dei grafici trasmessi.
Momentaneamente non elaborato (000)

=}

Coordinate Y del grafico in 1/100 mm

Coordinate X del grafico in 1/100 mm

3% |<

Mode 0 = Standard (lo sfondo viene soprascritto)

Mode 1 = sovrapposto (lo sfondo rimane senza soprascrittura)

Mode 2 = inverso (lo sfondo viene soprascritto)

Mode 3 = inverso sovrapposto (lo sfondo rimane senza
soprascrittura)

dp | Punto base

1 = sopra sinistra 6 = centro destra

2 = centro sopra 7 = sotto sinistra (Standard)
3 = sopra destra 8 = centro sotto

4 = centro sinistra 9 = sotto destra

5 = centro centrato
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e Dopo i caratteri finale (ETB) & importante che non s'impostano
caratteri per separazione oppure caratteri di riempimento p.e. “r

Le.

e La stampante sostiene le versioni PCX seguenti: 5, 3, 2 e 0.

e |l file PCX corrispondente, deve essere disponibile
monocromatico (bianco/nero).

e |l grafico deve essere disponibile nella misura originale, siccome
la stampante non é in grado di modificare (automaticamente) la
grandezza dei grafici.

i

AVVISO!

Prima dell’avvio di stampa, il quale & indicato con la frase del

parametro ‘FBC’, si deve definire il campo, numero delle righe e
la quantita attraverso i parametri (FBA oppure FBB).

6.3 Esempi per files PCX

-*** PCX_GRAPHIC-INFO ***-

®AX001001530010094 1 CH#H#HHHHHHHHHHHHHHHHH R

®AM[1]3600;4600;0;33;0;1500;0;4;1;1® “r ¢

Set di maschere per il codice a barre

®BM[1]444444444444® Cr ¢

Set di testo appartenente

®AM[2]600;4700;0;4;0;1;300;200;24® “r ‘¢
®AM[3]600;3100;0;4;0;1;400;300;24® “r ¢
®AM[4]1100;4700;0;4;0;1;400;300;24@ r ‘¢
®AM[5]1800;4700;0;4;0;1;300;200;24® “r ‘¢
®AM[6]1900;3700;0;4;0;1;600;400;24® r “¢
®BM[2]Art.Nr. ® Cr'e

Cinque sets di maschere Font vettoriale / scrittura
proporzionale.

®BM[3]44444® Cr ‘¢
®BM][4]Artikelbezeichnung® Cr ‘¢ Cinque sets di testo appartenente.
®BM[5]EUR® Cr'F
®BM[6]99,-- @ r‘¢
®FBAO0ro60000006 Numero di righe (FBA...)
®FBBA0O0r00001000e Numero di pezzi (FBBA..))
®FBC000r00000000® Awvio di stampa (FBC..))
#: Dati grafici nel formato PCX
®: SOH (1hex bzw 5Ehex)
®: ETB (17hex bzw. 5Fnex)
Cr.  CarrigeReturn (ODhex)
Le:  LineFeed (OAnex)
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Esempio

Variabili

7  Variabili

7.1 Struttura

'SOH|BM|[n]|=|v|v|(|p1/p2|p...|pn])|t1|t2]t...|t70| ETB|

= Introduzione per chiamare una funzione
WV Tipo della variabile

SC Campo concatenato

CN Numeratore

CcC Numeratore esteso

CL Data/Ora

Cu Variabile della valuta

SH Variabile di stratificazione
MD Dati scheda SD

( Inizio dei parametri delle variabili
pl...pn Parametri delle variabili
) Fine dei parametri delle variabili

ﬁ AVWVISO!

Nel caso che si deve stampare, una frase che corrispondere
esattamente alla definizione di una variabile, € necessario
preporre ‘!,

'SOH |[BM|[n]|!|=|v]|v|(|p1|p2|p...|pn])|t1]|t2]t...[t70| ETB]

7.2 Campo concatenato

'SOH|BM|[n]|=[s|c|(p1];|p2]; ;lpn)ta]e2]t..[t70|ETB]|

p...

=SC Identificatore per il campo concatenato

pl...pn Denominazione degli elementi della catena (numero del
campo oppure costante del testo).
Il numero del campo si deve inserire senza lo ‘O’ preposto.
Una costante del testo deve essere chiusa tra “. Le virgolette
non saranno stampate.

6 AWVISO!
Campi di referenza possono essere testi costanti oppure variabili,
perd no campi concatenati.

=SC(1,2;3) --> Stampa: CampolCampo2Campo3

=SC(1;“constante;2) --> Stampa: CampolconstanteCampo?2

08.23
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7.3 Numeratore

ISOH BM [[n]|= |C|N |([t};m; |c|; |[+/-|s|;|i]; |h

ri)|tl|t2 lt... [t70 |ETB|

3

=CN Identificatore del numeratore

t Tipo del numeratore
0 Numerico
1 Solo lettere
2...36 Radix, base del numeratore

m Modo
0 Standard
1 Ritorna al valore di partenza
2 Inserire il valore di partenza prima (durante) I'avvio
di stampa (Default = valore d’avvio, fino
I'impostazione di un nuovo valore)
3 Inserire il valore di partenza prima (durante) I'avvio
di stampa (Default = ultimo valore finale)
4 Dopo la fine del ciclo, tornare al valore di partenza
(solo per DPM llli)
5 Tornare al valore di partenza mediante |l
segnale I/O
6 Ripristino pilotato dall'orario
7 Ripristino pilotato dall'orario con valore di partenza
(Default = ultimo valore finale)
c Posizione, da dove il numeratore inizia a contare.
+/- Direzione
+ Numeratore adisce
- Numeratore sottrae
S Distanza dei passi

i Update-Intervall
(Indica le etichette con numero identico)

h Orario, a qualle si deve annullare il numeratore (modo di
esercizio 6 e 7) nel formato "HH:MM",
p.e. 00:00 = annullare numeratore a ore 0:00 (opzinale,
solo per modo di esercizio 6 e 7).

r Valore di ripristino
(opzione, solo in modo di esercizio 6 e 7;
Default = Testo rispettivamente valore di partenza)
Limitazione:
L'allulamento pilotato dall'orario & possibile solamento
durante la stampa attiva. Nel caso che si interrompe e si
riavvia una stampa prima dellL'ora impostata, non € piu
possibile annullare il valore del numeratore.

t1,t2, ... Testo oppure valore iniziale del numeratore.
Esempio:
Inserimento

=CN(10;7;4;+1;1;06:00;0001)1234

In questo esempio all'avvio di stampa, appare
l'interrogazione per il valore di partenza. Alle ore 6.00 la
variabile del numeratore si annulla automaticamente 0001.
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7.4 Numeratore esteso

|SOH BM|[n]|=|C|C|([+-|s]|;]i];

m z

Jzli[n]i[x])[t|ETB|

=CC

+/-

Esempio:

Stampa:

Identificazione numeratore numerico

Direzione
+ Numeratore con addizione
- Numeratore con sottrazione

Distanza dei passi

Update-Intervall
(Indica le etichette con numero identico)

Modo

0 Standard

1 Ritorna al valore di partenza

2 Inserire il valore di partenza prima (durante) l'avvio di

stampa
(Default = valore d’avvio, fino I'impostazione di un nuovo
valore)

3 Inserire il valore di partenza prima (durante) I'avvio di
stampa

(Default = ultimo valore - finale)

4 Dopo la fine del ciclo, tornare al valore di partenza
(solo per DPM llli)

5 Impostare valore minimo / massimo

6 Impostare valore di partenza

7  Fine di stampa

Con zeri preposti
0 Senza zeri preposti
1 Stampa con zeri preposti

Valore minimo (mas. -999999999)

Valore massimo (mas. 999999999)

Valore di partenza

Il formato sara definito attraverso zeri preposti durante
I'emissione.

(max. 999999999)

Inserimento:
=CC(+1;2;5;0;1,999)0050
50, 51,...999, 1, 2, ...
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Esempio

Esempio di
data BBE

Esempio di
data arrotondata

Vita V

7.5 Data/Ora

SOHBMI[n]=ClL|(m;dl;i

1inf;cimojpd;pmimdjmmjrwiws)tLt.. t7OETB|

= CL Identificatore per Data/Ora

m Offset mensile: il valore impostato sara aggiunto alla data attuale.
d Offset giornaliero: il valore impostato sara aggiunto alla data
attuale.

i Intervallo update (0 = durante I'avvio di un ordine di stampa - 1 =
ogni etichetta)
Parametri opzionali

n Offset orario: il valore impostato sara aggiunto I'ora attuale.
(é possibile inserire anche cifre negative)
c Correzione supero del mese (0 = alternare al seguente mese, 1 =

restare nel mese attuale)
Parametri opzionali per la data BBE

mo Modalita d‘inserimento

0: Standard; visualizzare la data attuale dell’orologio tempo reale
1: visualizzare la data calcolata, modifica possibile
2: visualizzare la data calcolata, nessuna modifica possibile

pd Correzione max. positiva Giorni

pm Correzione max. positiva Mesi

md Correzione max. negativa Giorni

mm  Correzione max. negativa Mesi
Parametri opzionali per la data arrotondata

rw Giorno della settimana arrotondato

1 = Domenica ... 7 = Sabato; 0 = Nessun arrotondamento
S Inizio della settimana, Formato: "D-HH:MM",

ad es. 1-00:00 = Domenica, 0:00 Uhr

Data tempo reale: 08.12.

Inserimento: =CL(0;0;0)<DD.MO.> Stampa:08.12.
Inserimento: =CL(2;1;0)<DD.MO.> Stampa: 09.02.

Inserimento: =CL(0;0;0;0;0;1;3;2;3;2)<DD.MO.>
All'inizio della stampa, la data calcolata viene visualizzata sulla
stampante ed ¢ possibile modificarla (+/- 3 giorni e +/- 2 mesi):

Visuslizzazione sul display: ID_1 DD:MO:YY
08.12.11

L’inizio della settimana corrisponde alla domenica (08.12.) alle ore
00:00. Pertanto la data arrotondata corrisponde al lunedi precedente
0 seguente corrispondente in base all’'ora della data attuale:

Inserimento:  =CL(0;0;0,0;0;0;0;0;0;0;2;1-00:00)<DD.MO.>

Data attuale Data arrotondata
07.12. 23:59:59 02.12.
08.12. 00:00:00 09.12.
09.12. 09.12.
14.12. 23:59:59 09.12.
15.12. 00:00:00 16.12.
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7.6 Identificatore del formato (data/ora)

Formati standard

HH Ora - 2 posti (24-ore)

HE Ora - 2 posti (12 ore)

Mi Minuti - 2 posti

SS Secondi — 2 posti

AM Emissione AM/PM

DD Giorno — 2 posti

MO Mese — 2 posti

YYYY Anno — 4 posti

YY Anno — 2 posti

Y Anno — 1 posto

WW Settimana di calendario

DW Giorno della settimana (domenica = 0)

DwW1 Giorno della settimana (domenica = 1)

DwX Giorno della settimana
Per x & possibile impostare qualsiasi carattere del
set di caratteri ASCII, da cui sara contato in continuo.

DOWxxxxxxx | Giorno della settimana variabile
Per x é possibile impostare qualsiasi carattere del
set di caratteri ASCII
La prima ,x‘ indica la domenica, la prossima per
Lunedi ecc. fino a sabato
Per ogni giorno delle settimana si deve impostare un
carattere

DOY Giorno nell'anno — 3 posti (primo gennaio = 1)

DY Giorno nell'anno — 3 posti (primo gennaio = 0)

Esempi

DD.MO.YY 22.01.10

MO/DD/YYYY | 01/22/2010

YY-MO-DD 10-01-22

YYMODD 100122

Sono aggiunti gli indentificatori ‘HE’ e ‘AM’ 'am’/’/AM’, cosi € possibile

emettere i dati nel modo di 12 ore. Con l'indetificatore ‘AM’ & possibile

usare il formato d’ora americano/inglese.

Esempi =CL(0;0;0;0)<HH:MI:SS> > 15:30:00
=CL(0;0;0;0)<HE:MI:SS> --> 03:30:00
=CL(0;0;0;0)<HE:MI:SS AM> --> 03:30:00 PM
=CL(0;0;0;0)<HE:MI:SS am> --> 03:30:00 pm
=CL(0;0;0;0)<HE:MI:SS Am> --> 03:30:00 p.m.
Dividendo I'emissione dell’'ora e il modo AM/PM in due campi di testo,
e possibile anche seguente modo di emissione:
-->03:30:00 pm
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Formati estesi

XMO Nome del mese lungo
XSO Nome del mese corto
XSD Nome del giorno della settimana corto
XLD Nome del giorno della settimana lungo

Per X pu0 essere impostato I'indetificazione del paese, per la lingua
desiderata.

C = Canadese
D = Danese

E = Inglese

F = Francese
G = Tedesco

| = Italiano

N = Belga, Olandese
O = Norvegese
S = Spagnolo
U = Finlandese
W = Svedese

Esempi:

DD.IMO.YY 22.GEN.10

DD.ISO YYYY 22. Gennaio 2010

ILD,DD.IMO.YY Venerdi, 22. GEN.10

ISD,DD.MO.YY VEN, 22.09.10

Formato esteso — XMO

C JA FE MR AL MA JN JL AU SE ocC NO DE
D JAN FEB MAR |APR [MAJ [JUN [JUL AUG |SEP |OKT |NOV |DEC
E JAN |FEB |MAR |[|APR |MAY [JUN |[(JUL |AUG |SEP |OCT |NOV |DEC
F JAN |FEV |MAR |AVR |MAI |JUIN [JUIL |AOU |SEP |OCT |NOV |DEC
G JAN |FEB |MRzZ |APR |MAI |[JUN [JUL |AUG |SEP |OKT |NOV |DEZ
[ GEN |FEB |[MAR |APR |MAG |[GIU |LUG |AGO |[SET |OTT |NOV |[DIC
N JAN |FEB |MRT |APR |[MEI |[JUN |[JUL |AUG |SEP |OKT |NOV |[DEC
(@] JAN |FEB |MAR |APR |[MAI |JUN |JUL |AUG |SEP |OKT |NOV |DES
S ENE |FEB MAR |ABR [MAY [JUN [JUL AGO |SEP |OCT |NOV |DIC
U TAM |HEL |[MAA |[HUH |TOU |KES |HEI ELO |SYY |LOK |MAR [(JOU
w JAN |FEB |MAR |[APR |MAJ |JUN [JUL |AUG |SEP |OKT |NOV |DEC
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Formato esteso - XSO

C | January February March April May June

D | Januar Februar Marts April Maj Juni

E | January February March April May June

F | Janvier Février Mars Auvril Mai Juin

G | Januar Februar Maerz April Mai Juni

I Gennaio Febbraio Marzo Aprile Maggio Giugno

N | Januari Februari Maart April Mei Juni

O | Januar Februar Mars April Mai Juni

S | Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio

U | Tammikuu Helmikuu Maaliskuu Huhtikuu Toukokuu Kesaekuu

W | Januari Februari Mars April Maj Juni

C July August September October November December

D Juli August September Oktober November December

E July August September October November December

F Juillet Aot Septembre Octobre Novembre Décembre

G Juli August September Oktober November Dezember

I Luglio Agosto Settembre Ottobre Novembre Dicembre

N Juli Augustus September Oktober November December

(@) Juli August September Oktober November Desember

S Julio Agosto Septiembre Octubre Noviembre Diciembre

U Heinaekuu Elokuu Syyskuu Lokakuu Marraksuu Joulukuu

W | Juli Augusti September Oktober November December
Formato esteso - XSD

C | SUN MON TUE WED THU FRI SAT

D | SO MA TI ON TO FR LO

E | SUN MON TUE 